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Zbroje: Lehké zbroje, stfedni zbroje, Stity
(druidi nenosi zbroje ani Stity zkovu)

Zbrané: Kyj, dyka, Sipka, ostép, palcat,
hal, scimitar, srp, prak, kopi

Pomcky: Bylinkafska souprava,
Souprava pro prestrojovani, zlodéjské
nacini

Jazyky: obecna, hobitstina, druidstina
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Sl +5 1K6 (secné) Zviteci p9doba. M02e§ povmocvi syé
bonusové akce magicky preménit
Dyka +5  1K4 (bodné) svou podobu na zvife, které jsi uz

nékdy vidél NB 1. Tuto schopnost
muZzes pouzit dvakrat. Utracend
pouZziti si obnovi§, kdyZ si kratce €i
ddkladné odpocines.

Stésti. Kdyz si hazis K20 a padne ti
1, mazes si touto kostkou hodit
znovu, ale pak musi$ pouzit novy
vysledek.

Smeélost. Mas vyhodu k zachrannym
hodUm proti VystraSeni.

Hobiti hbitost. MGzeS se pohybovat
skrz mista stvory, ktefi maji vétsi
tfidu velikosti nez ty.

Nezlomnost. M&S vyhodu k
zachrannym hodum proti jedu a jsi
odolny vici jedovym zranénim.

Bojova Zvifeci podoba. Kdyz jsi
pfeménény Zvifeci podobou, muzes
pomoci své bonusové akce utratit
jednu pozici kouzel a obnovit si tak
1k8 Zivotd za kazdou Uroven
utracené pozice kouzla.

L

SCHOPNOSTI A RYSY




35 1,3m 66 kg

VEK VYSKA VAHA
Hnédé Svétla PleSaty
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Déti ze sirotcince co také P ———————g
skongili na ulici. Z nékterych
jsou Zebraci z jinych dévky.
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Vyrlstal jsem v sirotéinci a tam
jsme jako parta drzeli pfi sobé.
VSude tam lezli pavouci a krysy a
ja jsem zjistil, ze k nim mam
blizky vztah a oni Ze se mnou
snadno daji ochogit.

V patnacti, kdyz mé vyhodili na
ulici abych se o sebe postaral
sam, jsem chvili kradl po kapsach
co Slo.

Bohuzel jsem jednou sahl do
kapsy do které jsem nemél a
musel jsem utéct z mésta pred
pomstou jednoho z vliadcu
podsvéti.

Venku v divo¢iné jsem méalem
zemrel hlady, nez mé naSel jeden
druid a naucil mé zéklady pfirodni
magie a hlavné proménu ve zvire.
Myslel si, Ze s nim zlstanu jako
ucednik, ale ja jsem zdrhnul a
vratil se zpatky do mésta v
podobé krysy.

Zacal jsem si vydélavat hledanim
vzécnych pfedmétu a jejich
prodejem. Az vydélam dost,
splatim sv(j prasvih a snad se
budu moct zase volné pohybovat
méstem.

MINULOST POSTAVY

Méstska tajemstvi

Znas tajné struktury a prachody do mést a dokazes najit cesty
sidelni zastavbou, které by ostatni minuli. KdyZz nejsi v boji, tak
(spolu se spole¢niky, které vedeS) mazes cestovat mezi
libovolnymi dvéma misty ve mésté dvakrat tak rychle, nez by ti
normalné dovolovala tva rychlost.
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	ClassLevel: Druid - Kruh měsíce 3.
	Background: Uličník
	PlayerName: Gergon
	CharacterName: Kapi Bara
	Race : Půlčík - Pořízek
	Alignment: Chaotické neutrální
	XP: 
	Inspiration: 
	STR: 0
	ProfBonus: +2
	AC: 14
	Initiative: +3
	Speed: 5
	PersonalityTraits : Mluvím na rovinu a bez rozmyslu.
	STRmod: 11
	DEX: +3
	Ideals: Co není přitlučené, to si beru, co je přitlučené, to si beru i s hřebíkama.
	DEXmod : 16
	Bonds: Děti ze sirotčince jsou mou rodinou.
	CON: +3
	HDTotal: 3K8
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 17
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: I   I   I
	Flaws: Peníze jsou na prvním místě vždy a všude.
	INT: 0
	Wpn Name: Scimitar
	Wpn1 AtkBonus: +5
	Wpn1 Damage: 1K6 (sečné)
	Wpn Name 2: Dýka
	Wpn2 AtkBonus : +5
	Wpn Name 3: 
	Wpn3 AtkBonus  : 
	Check Box 11: Off
	Check Box 18: Off
	Check Box 19: Off
	Check Box 20: Yes
	Check Box 21: Yes
	Check Box 22: Off
	INTmod: 10
	Wpn2 Damage : 1K4 (bodné)
	WIS: +2
	WISmod: 14
	CHA: 0
	Check Box 23: Off
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Yes
	Check Box 26: Off
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Off
	Check Box 29: Off
	Check Box 30: Off
	Check Box 31: Yes
	Check Box 32: Yes
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Off
	Check Box 35: Yes
	Check Box 36: Off
	Check Box 37: Off
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Off
	Check Box 40: Off
	HPMax: 27
	HPCurrent: 
	HPTemp: 
	Wpn3 Damage : 
	CHamod: 11
	AttacksSpellcasting: Kožená zbroj (11 + OBR)
	Passive: 12
	CP: 
	ProficienciesLang: Zbroje: Lehké zbroje, střední zbroje, štíty (druidi nenosí zbroje ani štíty z kovu)

Zbraně: Kyj, dýka, šipka, oštěp, palcát, hůl, scimitar, srp, prak, kopí

Pomůcky: Bylinkářská souprava, Souprava pro přestrojování, zlodějské náčiní

Jazyky: obecná, hobitština, druidština
	SP: 
	EP: 
	GP: 0
	PP: 
	Equipment: Ohniskový předmět - Krysí lebka
Průzkumný balíček
Nožík
Plán města
Myší přítelíček Upomínka na sirotčinec
 Váček
Zlodějské náčiní
	Features and Traits: Zvířecí podoba. Můžeš pomocí své bonusové akce magicky přeměnit svou podobu na zvíře, které jsi už někdy viděl NB 1. Tuto schopnost můžeš použít dvakrát. Utracená použití si obnovíš, když si krátce či důkladně odpočineš.

Štěstí. Když si házíš K20 a  padne ti 1, můžeš si touto kostkou hodit znovu, ale pak musíš použít nový výsledek.

Smělost. Máš výhodu k  záchranným hodům proti Vystrašení.

Hobití hbitost. Můžeš se pohybovat skrz místa s tvory, kteří mají větší třídu velikosti než ty.

Nezlomnost. Máš výhodu k  záchranným hodům proti jedu a  jsi odolný vůči jedovým zraněním.

Bojová Zvířecí podoba. Když jsi přeměněný Zvířecí podobou, můžeš pomocí své bonusové akce utratit jednu pozici kouzel a  obnovit si tak 1k8 životů za každou úroveň utracené pozice kouzla.
	CharacterName 2: Kapi
	Age: 35
	Height: 1,3 m
	Weight: 66 kg
	Eyes: Hnědé
	Skin: Světlá
	Hair: Plešatý
	Faction Symbol Image: 
	Allies: Děti ze sirotčince co také skončili na ulici. Z některých jsou žebráci z jiných děvky.
	FactionName: 
	Backstory: Vyrůstal jsem v sirotčinci a tam jsme jako parta drželi při sobě.
Všude tam lezli pavouci a krysy a já jsem zjistil, že k nim mám blízký vztah a oni že se mnou snadno dají ochočit.
V patnácti, když mě vyhodili na ulici abych se o sebe postaral sám, jsem chvíli kradl po kapsách co šlo.
Bohužel jsem jednou sáhl do kapsy do které jsem neměl a musel jsem utéct z města před pomstou jednoho z vládců podsvětí.
Venku v divočině jsem málem zemřel hlady, než mě našel jeden druid a naučil mě základy přírodní magie a hlavně proměnu ve zvíře.
Myslel si, že s ním zůstanu jako učedník, ale já jsem zdrhnul a vrátil se zpátky do města v podobě krysy.
Začal jsem si vydělávat hledáním vzácných předmětů a jejich prodejem. Až vydělám dost, splatím svůj průšvih a snad se budu moct zase volně pohybovat městem.
	Feat+Traits: Městská tajemství
Znáš tajné struktury a průchody do měst a  dokážeš najít cesty sídelní zástavbou, které by ostatní minuli. Když nejsi v  boji, tak (spolu se společníky, které vedeš) můžeš cestovat mezi libovolnými dvěma místy ve městě dvakrát tak rychle, než by ti normálně dovolovala tvá rychlost.
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